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FESTIVAL DA CRIANÇA DE XADREZ ´25
Regulamento do Circuito Estadual de Xadrez Escolar do Mato Grosso do Sul 2025
CATEGORIAS:  8/10/12/14 anos masculino e feminino

REALIZAÇÃO E ORGANIZAÇÃO: FEDERAÇÃO SUL-MATO-GROSSENSE DE XADREZ, ORGANIZAÇÃO LIGA SUL-MATO-GROSSENSE DE XADREZ ESCOLAR
OBJETIVO: INDICAR OS CAMPEÕES ESTADUAIS DE XADREZ DO ANO DE 2024 NAS CATEGORIAS SUB 8/10/12/14 ANOS NO MASCULINO E FEMININO.
INSCRIÇÕES: Alunos de escolas pública (isentos); Alunos de escolas particulares R$75,00 (setenta e cinco reais) que devem ser depositados na seguinte chave e-mail pix: chessandkids@gmail.com, ai envie o comprovante com os dados do enxadrista para o mesmo e-mail para comprovar o pagamento. Não esqueça de preencher o formulário eletrônico mesmo assim. Os inscritos devem acompanhar a sua situação pelo site www.fesmax.org. Os jogadores devem se apresentar com a camiseta da escola dia do torneio.
ATENÇÃO: Número de vagas disponíveis: 180. Após atingir esse número o sistema de inscrição pelo site é suspenso.

LOCAIS DOS EVENTOS: 
	
[bookmark: _Hlk144882004]1ª. Etapa: 31 DE MAIO DE 2024, SÁBADO 10H/ SHOPPING BOSQUE DOS IPÊS
2ª. Etapa: TRÊS LAGOAS – MS
3ª. Etapa: DOURADOS - MS
4ª. Etapa: SONORA – MS

O número de etapas pode variar à critério da organização.

DIRETOR DO FESTIVAL: MN RICARDO MIGUEL DUAILIBI.
ÁRBITRO PRINCIPAL:  AR INÁCIO ROEDER
RITMO E SISTEMA: SUÍÇO EM  6 (SEIS) RODADAS: RITMO:10 MINUTOS PARA CADA JOGADOR NO RELÓGIO DIGITAL E, 7M+3S, PARA RELÓGIO DIGITAL; 
SISTEMA DE PONTOS: CADA ETAPA PONTUARÁ DA SEGUINTE FORMA:
1º. LUGAR: 20 PONTOS
2º. LUGAR: 16 PONTOS
3º. LUGAR: 14 PONTOS
4º. LUGAR: 12 PONTOS
5º. LUGAR: 10 PONTOS
6º. LUGAR: 8 PONTOS

DESEMPATE DO TORNEIO: NÚMERO DE PONTOS, CONFRONTO DIRETO, BUCHOLZ, BUCHOLZ MEDIANO, SOMENBERG, NÚMERO DE VITÓRIAS.
DESCARTE DE ETAPAS: É OBRIGATÓRIO O DESCARTE DE 1 (UMA) ETAPA (DESCARTA-SE, NO CASO, A ETAPA DE MENOR PONTOS CONQUISTADO QUE PODE SER, INCLUSIVE, AQUELA QUE O JOGADOR NÃO PARTICIPOU) PARA COMPOR O SOMATÓRIO FINAL.
ATENÇÃO: DESEMPATE DO CIRCUITO: APÓS VERIFICADO O EMPATE POR PONTOS, O DESEMPATE CONSIDERARÁ O MELHOR RESULTADO NA ÚLTIMA ETAPA DO FESTIVAL:
PREMIAÇÃO: TRÓFEUS PARA OS TRÊS PRIMEIROS COLOCADOS DE CADA CATEGORIA NO MASCULINO E FEMININO, ETAPA E MEDALHA DE PARTICIPAÇÃO PARA TODOS OS DEMAIS JOGADORES. AO FINAL, TROFÉU DE CAMPEÃO ESTADUAL PARA O PRIMEIRO LUGAR DO CÍRCUITO.

REGRAS E OBSERVAÇÕES GERAIS PARA DO EVENTOS:

1- CADA JOGAR SERÁ EMPARCEIRADO MEDIANTE A CONSTATAÇÃO DE SUA IDADE E SEXO, CONSTANTES EM SEU DOCUMENTO DE IDENTIDADE ORIGINAL, QUE DEVE SER LEVADO NO DIA DO EVENTO E APRESENTADO NA MESA DE CADA JOGADOR NA PRIMEIRA RODADA;
2- OS JOGADORES DEVERÃO OBRIGATÓRIAMENTE ESTAR VESTIDOS COM A CAMISETA DE SUA ESCOLA NO MOMENTO DA PARTIDA;
3- O TORNEIO É REGIDO PELAS REGRAS OFICIAIS DA FIDE PARA O XADREZ BLITZ;
4- O JOGADOR AUSENTE NUMA RODADA, QUE NÃO SE JUSTIFICAR A TEMPO, NÃO SERÁ EMPARCEIRADO PARA A PRÓXIMA RODADA;
5- O JOGADOR QUE SE INSCREVE E NÃO COMPARECER SEM JUSTIFICATIVA, NÃO PODERÁ PARTICIPAR DA PRÓXIMA ETAPA DO CIRCUITO;
6- CASO POSSUA, FAVOR LEVAR SEU RELÓGIO AO EVENTO;
7- TODAS AS INFORMAÇÕES SOBRE O ANDAMENTO DO TORNEIO SERÃO PUBLICADAS PELO CHESS RESULTS, E O LINK ESTARÁ DISPOSTO NO SITE DA FESMAX (WWW.FESMAX.ORG), NÃO PODENDE SER ARGUMENTADO IGNORÂNCIA SOBRE OS RESULTADOS E O EMPARCEIRAMENTO.
8- JOGADOR QUE FOR PEGO RECEBENDO LANCE DE TERCEIRO PERDERÁ A PARTIDA E NÃO SERÁ MAIS EMPARCEIRADO.
9- QUANTO A INSTITUIÇÃO DE ENSINO, EM CASO DE MUDANÇA, ENTENDE-SE QUE O JOGADOR POSSA OPTAR ENTRE UMA OU OUTRA CASO TENHA PROCEDIDO A ESSA MUDANÇA ANTES DA SEGUNDA ETAPA DO FESTIVAL.
10- OS RECURSOS DEVEM SER ENCAMINHADOS AO DIRETOR DA PROVA LOGO APÓS O TÉRMINO DA RODADA SOB PENA DE PRESCRIÇÃO;
11- EM EVENTUAIS CASOS OMISSOS A ESSE REGULAMENTO, A DIREÇÃO DA PROVA PODERÁ DECIDIR LIVREMENTE SOBRE DECISÃO DE CARATER TÉCNICO, ADMINISTRATIVO OU LOGÍSTICO NECESSÁRIO PARA O BOM ANDAMENTO DA COMPETIÇÃO;
12- QUANDO NÃO HOUVER TORNEIO POR EQUIPES, A CONTAGEM DOS PONTOS SERÁ REALIZADA PELO CÁLCULO DA SOMA DOS 03 PRIMEIROS COLOCADOS DE CADA INSTITUIÇÃO, E HAVENDO EMPATE, CONTADO TAMBÉM DA QUARTA COLOCAÇÃO EM DIANTE ATÉ A REALIZAÇÃO DO DESEMPATE, SENDO OS PONTOS CONTADOS, A MESMA PONTUAÇÃO VÁLIDA PARA O INDIVIDUAL.
13- OS TÉCNICOS SÃO RESPONSÁVEIS PELO RESULTADO DOS SEUS ALUNOS NO CHESS RESULTS, INCLUSIVE A CONFERÊNCIA, QUE DEVE SER FEITA ATÉ O EMPARCEIRAMENTO DA PRÓXIMA RODADA.

 Ricardo M. Duailibi
  Diretor do Evento
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