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GRAND TOUR MS DE XADREZ
  Circuito Estadual Absoluto de Xadrez do Mato Grosso do Sul 2025





REALIZAÇÃO E ORGANIZAÇÃO: federação sul-mato-grossense de xadrez;
OBJETIVO: indicar o campeão estadual absoluto de xadrez do ano de 2025 e fomentar o esporte;

LOCAIS DOS EVENTOS: 
	
1ª. Etapa:  CLUBE 64 
2ª. Etapa:  ABERTO DO BRASIL DE SONORA 
3ª. Etapa: Ponta Porã
4ª. Etapa: Dourados
Final fechada: Clube 64

DIRETOR DE PROVAS: MN RICARDO MIGUEL DUAILIBI;
ÁRBITRO PRINCIPAL:  INÁCIO ROEDER;
RITMO E SISTEMA: suíço 1:30+30S (o ritmo pode ser mudado);
NÚMERO DE CLASSIFICADOS PARA A FINAL FECHADA: 24 (vinte e quatro) jogadores, podendo sofrer acréscimo de acordo com a organização do evento;


PRÉ-CLASSIFICADOS PARA A FINAL:

CAMPEÕES METROPOLITANOS 2025;
CAMPEÕES POR CATEGORIAS SUB-12 E SUB-14 MASCULINO E FEMININO 2025;
CAMPEÃ E VICE-CAMPEÃ ESTADUAL FEMININO 2025;
CAMPEÃO ESTADUAL OVER 45/50/65;
01 ENXADRISTA COM BASE MS INDICADO PELA FESMAX;
01 CAMPEÃO DO CIRCUITO BLITZ BOSQUE DOS IPÊS;
08 JOGADORES MELHORES CLASSIFICADOS NO GRAND TOUR 2025;

DESEMPATE NAS ETAPAS: número de pontos, confronto direto, bucholz mediano, bucholz total, somenberg, número de vitórias; na finalíssima, schuring.
NÚMERO DE RODADAS:  06 (seis) podendo ser modificado no congresso técnico pela organização; 
DESCARTE DE ETAPAS: é obrigatório o descarte de 1 (uma) etapa (descarta-se, no caso, a etapa de menor pontos conquistados que pode ser, inclusive, aquela que o jogador não participou) para compor o somatório final.
ATENÇÃO: DESEMPATE NO FINAL DO CIRCUITO: após verificado o empate por pontos, o desempate considerará o melhor resultado na última etapa:
SISTEMA DE PONTOS: cada etapa pontuará da seguinte forma:
1º. LUGAR: 20 PONTOS
2º. LUGAR: 16 PONTOS
3º. LUGAR: 14 PONTOS
4º. LUGAR: 12 PONTOS
5º. LUGAR: 10 PONTOS
6º. LUGAR: 8 PONTOS

PREMIAÇÃO: Troféus para os três primeiros colocados no absoluto, e medalhas nas demais categorias (padrão mínimo) das etapas. 
NA FINALÍSSIMA: troféu de campeão e para o vice-campeão, e medalhas para os outros 8 jogadores participantes. 

REGRAS E OBSERVAÇÕES GERAIS PARA DO EVENTOS:

1- é necessário a transcrição manual, lance-a-lance, das jogadas na súmula pelos jogadores;
2- cada jogar será emparceirado mediante a constatação de sua idade e sexo, constantes em seu documento de identidade original, que deve ser levado no dia do evento;
3- os jogadores deverão se vestir adequadamente sob pena de não disputar a rodada em questão;
4- o torneio é regido pelas regras oficiais da FIDE para o xadrez clássico;
5- o jogador ausente numa rodada, que não se justificar a tempo, não será emparceirado para a próxima rodada;
6- é obrigação dos jogadores a apresentação de relógio de xadrez;
7- todas as informações sobre o andamento do torneio serão publicadas pelo chess results, e o link estará disposto no site da FESMAX (www.fesmax.org), não podendo ser argumentada ignorância sobre os resultados e o emparceiramento após o período de conferência;
8- jogador que for pego recebendo lance de terceiro perderá a partida e não será mais emparceirado;
9- os recursos devem ser encaminhados ao diretor da prova logo após o término da rodada sob pena de perda do direito, sendo o valor do recurso estabelecido em 200 (duzentos) reais, valor que será devolvido no caso da procedência;
10- a composição de apelação deve ser composta pelos 03 (três) jogadores de maior rating do evento presentes no momento do julgamento;
11- em eventuais casos omissos a esse regulamento, a direção da prova poderá decidir livremente sobre decisão de caráter técnico;

     Ricardo M. Duailibi
        Presidente da FESMAX
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